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Academic X Mardiana Rahman
"Maulid Nabi”
Yuk ajak adik - adik memaknai Maulid Nabi secara sederhana

Maulid Nabi adalah peringatan hari lahir Nabi Muhammad SAW. Nabi
Muhammad sebagai Nabi terakhir utusan Allah SWT adalah suri tauladan
yang baik bagi kita umatnya seperti dalam surat al-ahzab ayat 21 yang
artinya "Sungguh, telah ada pada (diri) Rasulullah itu suri teladan yang
baik bagimu.” (QS Al-Ahzab : 21).

Pada bulan oktober ini mari sama-sama serentak ajak anak
untuk mengenal Nabi Muhammad SAW, mukjizat-
mukjizatnya, dan teladan yang baik yang harus

dipraktekkan sehari-hari dalam kehidupan.

Kali ini tim Academic Alif Igra berkolaborasi dengan kak

Mardiana Rahman dalam pembuatan tema pembelajaran.
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GQJpload keseruan kegiatanmu di media sosial, mention dan tag @alifigra dan

g@’di iana
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https://id.wikipedia.org/wiki/Nabi_Muhammad
mailto:@alifiqra

Tujuan
Mengenalkan tahun kelahiran Nabi yaitu tahun gajah yang terkandung dalam

surat al-fil. Pada bagian ini juga dapat mengenalkan anak pada arti surat al-fil.

Alat dan Bahan
1) Printable alif hal 1 (background) dan hal 2 (untuk di gunting)
2) Karton / kardus untuk menempelkan background
3) Lem kertas
4) gunting
Tata cara

1) Siapkan bahan-bahan dan digunting dengan rapi
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1) Kenalkan anak dengan dengan background dan latar tempat sesuai dengan
cerita perang gajah.
2) Potong kecil-kecil kardus dan ditempel dibelakang kertas yang di gunting,

agar saat di temple ke background menjadi timbul.

3) Tempel background ke kardus/karton agar tiidak mudah robek.

4) Ajak anak untuk menghias dan menempel, sambil menceritakan mengenai

peristiwa perang gajah.




2. Isra’ Mi'raj Tetris

Find the hidden picture and you'l get a clue ;
“The miraculous night journey”

Tujuannya:
Mengenalkan anak pada peristiwa isra’ mi'raj sebagai salah satu mukjizat

Nabi Muhammad.

Alat dan Bahan:
1) Printable alif
2) Karton/kardus

3) Gunting dan Lem kertas

Tata Cara:

‘ 1. Siapkan kertas karton / kardus dan printable
@(; 2. tempelkan background bentuk- bentuk tetris pada

@ @ kardus/karton agar tidak mudah rusak/robek.
O
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3. agar lebih menyenangkan dan menantang ceritakan kisah isra’
mi'raj sambil memberi pertanyaan, setiap jawaban yang benar

anak dapat memilih satu bentuk untuk di letakkan di tempatnya.

. terdapat gambar tersembunyi (gambar masjid) dalam tetris,

ajak anak untuk menebak gambar apakah gambar tersembunyi

tersebut.

Find the hidden plcmr!anduou'ugezudn.;
“The miraculous night journey"
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3. PACMAN Hijaiyyah
(Konsep permainan ini adalah Pengajar dan Ananda akan bermain peran
sebagai si merah dan si kuning untuk memakan huruf hijaiyyah. Tujuan nya
adalah melatih ketepatan dan kecepatan Ananda dalam mengenal huruf

Hijaiyyah.) >

dan Bahan:
. Printable alif pacman

. Dadu (boleh menggunakan dadu online)

2
3. Kardus/karton
4

. Gunting dan lem kertas dan selotip
Tata Cara:

1. Siapkan kardus/karton dan printable yang telah digunting.

2. Tempelkan pacman di ujung kedua sisi, “kuning” sebelah kanan, dan
.“mer'ah" disebelah kiri (untuk nama, pengajar dan anak bebas memberi
_/ nama karakter). Gunakan selotip untuk menempelkannya, hanya pada sisi
atas dan bawah pacman, karena bagian tengah akan digunakan untuk
enarik makanan.
ambungkan makanan hijcm ﬂ?ﬂ%‘}% -%nggunakan lem kertas sesuai

adenaan




-

o o0cccco00 )€

Cara bermainnya adalah ; pengajar dan anak bergiliran mengocok
dadu, setiap angka dadu yang keluar maka sebanyak itu makanan yang
akan dimakan pacman. Tugas anak adalah menebak huruf apa yang

ada di ujung mulut pacman.

4. Gelas Gajah
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° ‘Un‘ruk mengenalkan hewan gajah dalam peristiwa perang gajah)

O
'\Ia‘l’ dan Bahan:

table gajah
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4. Gelas kertas/plastic
5. Sedotan 3 buah (sebaikya guneakan sedotan yang mudah di bengkokkan dan
tidak kaku)

Tata Cara: >

°
-
\_ < L :Siapkan Printable gajah yang telah digunting rapih

. Siapkan gelas kertas/plastic, sedotan, dan selotip
3. Lubangi gelas kertas di tiga sisi, sisi kanan kiri dan bawah seukuran dengan
sedotan agar dapat dimasukkan sedotan.
4. Tempelkan ketiga sedotan, bagian sedotan yang tengah lebih naik dibagian
tengah.
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6. Tempelkan kepala gajah di bagian tengah sedotan, dan kaki dibagian kiri dan

kanan sedotan.
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5. Puzzle bulan

Tujuan ; mengenalkan anak pada salah satu mukjizat Nabi

Muhaammad yaitu membelah bulan.

Alat dan Bahan:
. Printable alif

. Gunting

2
3. Karton/ kardus untuk menempelkan background
4

. 6unting dan lem kertas
5. Pensil warna / krayon / spidol warna
Tata Cara:
1. Siapkan puzzle terlebih dahulu, yang akan digunakan di akhir cerita.
2. Tempelkan sedikit kardus di setiap bagian puzzle agar dapat menjadi
pop-up.
3. Siapkan background dan tempelkan pada kardus/karton
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4. Mulailah dengan menceritakan kisah mukjizat Nabi Muhammad yang

ditantang untuk membelah bulan.
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/5. sambil mendengar cerita ajak anak untuk menghias langit malamnya.

' 6. Ajak anak menyusun puzzle bulan diatas background.
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7. Puzzle juga dapat ditempelkan agar bisa menjadi pajangan/hiasan

dinding

6. Kaligrafi Muhammad

o o
(O

. (Tujuan nya adalah untuk mengenalkan kepada Anak seni menulis arab

afi) dan tlisan *Muhammad").
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Alat dan Bahan:
1. Printable colouring Muhammad
2. Pensil warna / krayon / spidol warna
3. Kardus dan lem kertas
4. Benang / tali
«®
\:a‘ra ara:
1. Siapkan Printable dan alat mewarnai.
2. Kenalkan tentang seni menulis tulisan arab / kaligrafi
3. Warnai dan hias kaligrafi.
. Tempelkan kaligrafi pada kardus ukuran besar agar gambar tidak mudah
rusak.
. lubangi dua bagian kecil di ujung atas gambar.
6. Masukan tali antuk menggantung. Ikat di kedua ujung sisi tali agar

tali tidak keluar dari lubang.
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7. Hira cave ( 6Goa Hira)

(Tujuan nya adalah untuk mengenalkan kepada anak, cerita dan
tempat turunnya wahyu pertama (gua hira).
Alat dan Bahan ;
1. Kertas-kertas bekas
. Air secukupnya
. Wadah untuk merendam kertas dengan air
. Wadah untuk mencampur bubur Koran dengan lem
. Lem fox/lem putih pvac
. Gelas /mangkuk kecil sebagai cetakan
7. Kardus/nampan sebagai alas untuk Gua

Tata Cara ;

masukan ke dalam wadah.

‘ 1. Robek-robek kertas menjadi bagian bagian yang sangat kecil, kemudian
(o

° Banyaknya kertas dapat deiseuaikan dengan ukuran gua, semakin banyak
/) kertas maka semakin besar gua yang dapat dibentuk.
. 2. Masukkan air kedalam wadah yang telah berisi kertas-kertas yang telah

1i robek, rendam selama 15-30 menit hingga menjadi seperti bubur.
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. Pisahkan bubur kertas dengan air dengan cara dioperas.
. campurkan bubur kertas dengan lem fox.

(tata cara membuat bubur kertas ; https://youtu.be/qJ-fn3YoQMo )

. gelas/mangkuk kecil yang disiapkan di tengkurapkan diatas alas karton/
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https://youtu.be/qJ-fn3YoQMo
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6. Letakkan bubur Koran, sambil membentuk goa.

7. Setelah terbentuk, keringkan bubur Koran yang telah dibentuk.

Lebih baik dibawah sinar matahari.

8. Bermain tebak hewan
Tata Cara:
e Murid dan guru bergantian maju ke depan
¢ Siapkan kertas nama-nama hewan, kemudian gulung agar dapat dikocok dan
diambil secara acak oleh yang maju

Tentukan siapa yang maju pertama

dari nama hewan yang diambil dari kertas acak.
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‘ Tugas yang maju, adalah memperagakan bentuk atau gerakan berjalan hewan
(o

. 'I.'ugas yang duduk adalah menebak hewan yang diperagakan, pemain dapat

(_lbergantian setelah hewan yang diperagakan terjawab.

permainan ini adalah melatih kemampuan anak untuk menebak dan

nal hewan-hewan dan ger‘akan.n:,}lﬁﬁa%rér_?&'nan ini juga dapat membuat anak
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9. Woksheet printable (Makkah)
Worksheet ini bertujuan mengenalkan makkah sebagai tempat kelahirn Nabi
Muhammad SAW. Beberapa kata dalam bagian cerita dibuat gambar agar

membantu anak mengolah kosa kata dalam bahasa Indonesia, mengerjakan

worksheet ini juga membantu anak imajinatif mengenai suasana Makkah. »

kebingungan menggunakan kata, bantu ahmad dengan

. ﬁ B ol Loy ot ol
MASJiDiL HARAM ADALAH MASJID YANG
L '”".j YANG BERADA Di MAKKAH.
Di DALAMNYA, ADA KAKBAH YANG ﬁ
YANG MENJADI KiBLAT UMAT iSLAM,
Di SANA SANGAT %ﬁ KARENA UMAT
iSLAM DARi SELURI.)Ivl: DUNIA
MENGUNJUNGINYA UNTUK BERHAJI.
Di SEKITAR MASJIiD TERDAPAT JAM Di

6EDUNG YANG

10. Worksheet Printable (sifat dan kebiasaan Nabi)
Worksheet ini membantu pengajar mengenalkan sifat-sifat dan kebiasaan baik
Nabi, dapat di selingi dengan salah satu Kisah Nabi Muhammad SAW yang
kakak-kakak pengajar ketahui.

2 6

Suka menolong Rajin Ibadah Kuat

¢ we we w»

i 7 W

Suka Berbohong Cerdas Mudah Marah

¢ ®e we w®
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Ramah Malas Jujur

4 A 4 o AR 4 b 4

Lingkarilah ' untuk sifat & kebiasaan
Rasulullah yang perlu kita teladani, dan lingkari
wun(uk yang bukan sifat & Rasulullah




11. Worksheet Printable (Mukjizat Nabi Muhammad SAW)
Tujuan worksheet ini membantu kakak-kakak pengajar mengenalkan

berbagai mukjizat Nabi Muhammad SAW kepada anak. Dan

beberapa mukjizat Nabi lain agar tidak tertukar. »

. Al-Qur'an

. Kapal (Nabi Nuh AS)

. Di telan ikan paus (Nabi Yunus AS)
. Isra'Mi'raj

. Membelah bulan

. Tidak dapat dibakar oleh Api (Nabi Ibrahim AS)

12. Worksheet Printable

Tujuan worksheet ini mengenal hal-hal dan orang-orang yang
berkaitan erat dengan Nabi Muhammad SAW, seperti keluarga

beliau, mukjizat, sahabat- solh qcP; blallau dan tempat-tempat yang
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MEKAH
HALIMAH
GUA HiRA
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ABU THALiB
KHODiJAH
MADINAH

i KHODI
ABDULLAH
AMiINAH
ABDUL MUTHALIB
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Circle words in the puzzie below
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AL-AMiN
AL-QUR’'AN
iSRA Mi'RAJ
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